Cartes:

But: Etrele premier a se débarrasser de toutes ses cartes.

Nowmbre de joveurs: 2au

Matériel:

- | jeu de cartes (sans les jokers et les Pigures, donc les cartes de | a10)
- 2dés

Péroulement:

- Les joueurs lancent les dés, celui ayant obtenu la somme la plus élevée jettera les dés le premier pour
débuterLes autres joueurs les lanceront ensuite a tour de réle.

- Toutes les cartes sont distribuees.

- Le joueur ayant lance les dés additionne leur valeur et annonce le résutat: A tour de role, les joueurs
cherchent a combiner ou non les cartes de leur jeu pour obtenir la méme somme. s peuvent donc jeter |
carte, 2 cartes, 3 cartes, etc.

- Lorsque les joueurs ne peuvent plus jeter de cartes, le joueur suivant relance les dés et la partie se
poursuit. La partie se fermine lorsquun joueur a réussi a se débarrasser de toutes ses cartes.

Note : Ne pas oublier de Raire verbaliser les enfants au cours de la partie.
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But: Faire des prédictions sur la valeur obtenue en brassant les 2 dés.

Nowbre de joveurs: 2au

Matériel:

- 2des

- Un verre en plastique ou un contenant opaque pour mélander les dés
- Des jetons

Péroulement:

- Une durée est déterminée pour la partie.

- Tous les joueurs disposent du méme nombre de jetons (ex. : I5).

- Chaque joueur lance un dé. Celui qui obtient la plus grande valeur commence le jeu.

- Les joueurs jouent a tour de role.

- Le premier joueur met les dés dans le verre, les mélange et le retourne sur la table (I ne Paut pas quil soit
possible de voir la valeur des dés). I doit énoncer : « plus grand » s'l pense que le total de la valeur des dés est
supérieur a7 (8,4, 10, ou2), ou « plus petit », sl croit quelle est inférieure a7 (6543 ou 2).

- Apres avoir Fait son annonce, le joueur souleve le verre. Sila valeur des points obtenus correspond a
lannonce, i gagne et chaque joueur lui remet un jeton. | peut lancer les dés a nouveau.

- Sl s'est tfrompé dans son annonce, il perd et doit alors donner un jeton a chaque joueur: | donne le verre et
les dés au joueur suivant.

Lorsque le tfemps déterminé est ecoulg, le joueur ayant le plus de jetfons gagne.
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Note : Ne pas oublier de Paire verbaliser les enfants au cours de la partie.




Dominos: Ct

But: Le but du jeu est de se débarrasser le plus rapidement possible de ses dominos en les plagant
astucieusement.

Nowbre de joveurs: 2ay

Matériel:

- Le jeu du double 9 compte 55 pieces et se compose des nombres |, 2,3 4,5, 6,7, 8, d et de la case « vide ».

ou

- Le jeu du double 6 compte 28 pieces et se compose des nombres |, 2, 3,4, 5, 6 et de la case « vide ».

Péroulement - Classique

— Les dominos sont mélangés, points cachés sur la table.

~ Les joueurs pigent une piece et le détenteur de la piece ayant le plus de points commence la partie.

— Les joueurs prennent le nombre de dominos requis pour le jeu et les placent points cachés devant eux.

- Le jeu se déroule a tour de réle dans le sens des aiguiles d'une montre.

— Les dominos n'ayant pas été pigés restent points cachés sur la table et constituent la pioche.

— Au cours du jeu, dautres dominos sont piochés, en rédle générale pas les deux derniers dominos.

— Le O est également appelé « blanc ».

~ Les dominos sont placés a l'une des extréemités libres et Forment une ligne droite, mais s peuvent aussi
étre placés de maniére perpendiculaire.

— Les deux extrémités ne doivent pas éfre en contact.

— Les dominos doubles sont toujours placés de maniére perpendiculaire.

- Le joueur ayant placé tous ses dominos annonce « Domino » et la manche est Finie.

— La manche est également Finie si aucun joueur ne peut placer 'un de ses dominos et quil Ny a plus aucun
domino dans la pioche.

— Le gagnant de la manche remporte les points de tous les dominos que les autres joueurs ont encore en
main a la Fin de la manche.

— Une partie est Finie aprés un nombre défini au préalable de manches ou bien lorsguun nombre défini de
points est aftteint:

— Pour certaines variantes, il est nécessaire davoir une Peulle et un crayon pour noter les points.

Péroulement - Variante « Jeu domino 8 (ov 9) »

But: Se débarrasser de ses dominos en realisant une suite de maniére a ce que la somme ou la différence
des points portés sur les dominos soit égale a 8 (ou 9).

Dans cette variante du jeu, il ne Faut pas poser les dominos a la suite lorsquils ont une moitié semblable, mais
lorsque les deux moitiés qui vont se toucher Font un total de 8 (ou 9) (en addition ou en soustraction).
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But: Etrele premier a deviner le nombre sur son Front et obtenir 10 points.

Nowbre de joveurs: 3 (juge et 2 participants)

Matériel:

- support pour les cartes (a placer sur sa téte)
- carfes numérotées delall

Péroulement:
- Le joueur ayant le plus de lettres dans son prénom sera le juge.

- Le juge distribue toutes les cartes aux joueurs.

- Les deux joueurs se placent Face au juge.

- Lorsque le juge dit « Allez-y », chaque joueur pige Une carte, sans la regarder nila montrer; et la place sur son
Pront.

- Mentalement, le juge multiplie les deux nombres et dit a haute voix le produit:

- Les joueurs se placent Face a Face pour ainsi voir le nombre que lautre joueur a sur le Pront.

- Le joueur qui mentionne en premier le nombre sur son Front a un point.

- Répétez jusqua ce quun joueur obtienne 10 points.

- Le gagnant devient le juge et le jeu peut se poursuivre.

Péroulement - Variante « addition »

But: Etrele premier a deviner le nombre sur son Front et obtenir I0 points.

Dans cette variante, le juge mentionne la somme des deux nombres et le gagnant, qui remporte | point, est celui
qui mentionne en premier le nombre sur son Front.

Péroulement - Variante « devine le nombre »

But: Etrele premier a deviner le nombre sur son Front et obtenir I0 points.

Matériel:

- Support pour les cartes (a placer sur sa téte)
- cartes numérotées (nombres variés, dapres ce qui est appris en classe)

Dans cette variante, le jeu peut éfre joué a deux joueurs ou plus. Un seul joueur a un nombre sur son Front a
la Pois. Ce dernier pose des questions auxquelles lautre ou les autres joueurs peuvent répondre par « oui »
ou « non » et tente de deviner le nombre sur son Pront.
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