
14 juin - TIC301-J 
Formation Minecraft Education 

Pour les enseignant.e.s du 3e cycle du primaire
 

15 juin - TIC078-J 
Formation Scratch 

Pour les enseignant.e.s du 2e et du 3e cycles du primaire

FormationsFormations  

14 et 15 juin14 et 15 juin  
  

Pour réserver votre place, inscrivez-vous surPour réserver votre place, inscrivez-vous sur
folio.cssdm.gouv.qc.cafolio.cssdm.gouv.qc.ca

  

Possibilité de recevoir une série de 8 animations en classe
durant l'année scolaire 2023-2024 grâce au projet Code MTL 

 

Avoir l'intérêt de recevoir 8 animations Code MTL en classe durant
l'année scolaire 2023-2024;
Préférable : 2 enseignant.e.s ou plus par école, peu importe le
logiciel (Minecraft ou Scratch); 
Les enseignant.e.s n'ayant jamais participé à Code MTL seront
priorisés.

Conditions de participation

Vous avez des questions? Écrivez-nous à codemtl@csdm.qc.ca !

Faites vite,

les places

sont

limitées!

https://folio.cssdm.gouv.qc.ca/

