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Fiche biographique d’Anne Bernard-Lenoir

Nom : Anne Bernard-Lenoir
~ Naissance : 1966
Lieu de résidence : Montréal
Métier : Auteur
Prix :
B 2011 - Finaliste des prix du Gouverneur général 2011 pour
L'orteil de Paros
k2011 - Finaliste du prix Hubert-Reeves 2011 pour Le secret de
l'anesthésiste
#2013 - Finaliste du prix Hackmatack 2013 et du prix Tamarack
2013 pour Terreur sur la ligne d'acier

Signant les enquétes des Pensionnaires de La Patoche, enigmae.com, Pacific Express et Les aventures de Laura
Berger, Anne a plus d’une série dans son sac. Nominée au Prix du Gouverneur général en 2011, finaliste des Prix
Hubert-Reeves en 2011, Hackmatack 2013 et Tamarac 2013, elle a participé & de nombreux salons et festivals et
animé plus d’une centaine de présentations dans les écoles, les bibliotheques scolaires ou municipales du
Québec et du Canada, dans le cadre de tournées ou du programme Culture a I'école dont elle est membre.

Née en France, Anne vit au Québec depuis 1989. Elle est dipldbmée en géographie et en études urbaines (UdeM,
UQAM) et a travaillé dans le domaine de la recherche. Toute jeune déja, elle compose des poémes et en publie
quelques-uns dans le journal de sa ville natale. Dés lors, elle ne cessera jamais d'écrire. A 20 ans, elle parcourt le
Canada et le Québec seule et s'y découvre de réelles racines. Depuis, sa passion pour les voyages et la marche
|ui a fait parcourir des kilométres de routes et de sentiers au Québec, et de Terre-Neuve aux iles de la Reine-
Charlotte !

Ses romans d’enquéte, ses fictions historiques et ses romans d’aventure (de 7 a 13 ans) s'inspirent de son amour
du mysteére, de I'exploration, de la nature, de I'histoire et des sciences.

La mission d’Anne aupres des jeunes ? Stimuler leur goQt de la lecture et de 'écriture; les divertir ; les faire
réfléchir par les intrigues de ses histoires ; et les inviter a I'exploration.




