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Cauchemg‘rs

cherchent bon lit






1er cycle
	INFORMATIONS GÉNÉRALES

	Titre du livre ou du texte
	Cauchemars cherchent bon lit
(FRANQUIN, Gérard, Les 400 coups, 1998)

	Dispositif proposé
	Lecture interactive

	Intention de lecture
	Découvrir ce que seront les cauchemars de Martin.

Découvrir ce que Martin fera avec ses cauchemars.

	Intention pédagogique
	Utiliser les illustrations afin de donner du sens aux mots et au texte.

Repérer les expressions imagées. PA p. 69 3k

	Stratégies de lecture ciblées
	1. Identifier, en contexte, les mots et leur donner du sens en utilisant les illustrations.  PA p.71 C no.1c i 


	PRÉPARATION À LA LECTURE

	Activation des connaissances
	Est-ce qu’il t’arrive de faire des cauchemars? Comment te sens-tu lorsque ça t’arrive? 
Que fais-tu alors?  Quels moyens utilises-tu pour te rendormir?

	Présentation du livre ou du texte
	Lire le titre et observer la couverture (titre, format, illustrations)

D’après toi, qui sont les personnages en gris? Pourquoi sont-ils gris?



	Anticipation
	Pourquoi ne dort-il pas dans son lit? D’après toi, à quoi rêvera-t-il?

	Formulation de l’intention de lecture
	Pourquoi lirait-on ce livre? Qu’est-ce que l’on veut découvrir en le lisant? (Noter l’intention au tableau)


	PENDANT LA LECTURE 

(Questions de compréhension, d’interprétation, de réaction ou de prédiction )

	**** Choisir parmi cette banque, des questions à poser et choisir des temps d'échange en petites équipes ou à deux.****

Page Tototte : Qu’est-ce que sa «tototte»? (C- S1)
Page suivante : Pourquoi Martin se retrouve-t-il tout à coup dans une forêt? (C inférence)
Page Loup : Dire «Je ne comprends pas, je ne vois pas de train? Est-ce qu’on parle d’un vrai train?» (Modélisation) Réponse attendue : Non, le mot train fait partie d’une expression. 

Expliquer le sens et l’origine de l’expression  
Page Loup2 : C’est quoi avoir un air misérable? (C – S1) 

Page suivante : Pourquoi le loup a-t-il beaucoup couru? (C-S1)
Page Loup3 : D’après toi, pourquoi Martin n’ose pas dire au loup qu’il préférerait être seul? (I)

Page Oh là là : Qu’est-ce que des bottes de sept lieues?  (C-S1) 

                           Que veut dire avoir les pieds comme de la compote? (C)

Page Cahin-caha : Dire «Je ne connais pas ce mot, je regarde l’image, je comprends qu’ils ne marchent pas rapidement, mais je veux en savoir plus. J’ai demandé à des personnes, ils ne savaient pas non plus; j’ai cherché dans le dictionnaire et j’ai compris» (Modélisation)
Faire le lien avec ce qui s’est passé avant : Pourquoi marchent-ils cahin-caha? (C pour le loup et l’orgre) (I pour Martin)

Page Sorcière : Pourquoi l’ogre a-t-il enlevé ses bottes? (C)

                           Pourquoi y a-t-il une clochette attachée à la queue d’un serpent? (C-inférence)
Page Sorcière2 : Que veut dire fourbue? (C-S1)

Page Monstre : Cacher le monstre avec une feuille. Quelle est cette chose? Qu’est-ce qui te fait dire cela?  (C)  Révéler le monstre. Comment l’illustrateur a-t-il dessiné l’odeur? Que veut-dire émane? (C-S1)
Page Ours : De quoi parle Martin lorsqu’il dit «Quand il y en a pour cinq, il y en a pour six»? (C)

Page Ronchonne : Tout le monde ronchonne, que veut-dire ce mot? (C)

                                 Pourquoi Martin est rouge? Comment se sent-il? (C- S1)

                                 Que penses-tu qu’il arrivera? (P)

Page Rouge : Pourquoi parle-t-on de moutarde? En y a-t-il vraiment? Expliquer l’expression.

                        Comment vois-tu que la colère grossit, augmente? Indices visuels (taille et couleurs des lettres et des illustrations, nuages noires, éclair en flèche, expression facial)
Page Éclair : Voir avec les enfants les expressions «du vent! Du balai!»

Page Surpris : Pourquoi parle-t-on d’un orage? C’était quoi l’orage? 

                          Qu’est-ce que les cliques et les claques? (C-S1)


	APRÈS LA LECTURE

(Questions de compréhension, d’interprétation, de réaction ou d’appréciation)

	**** Choisir des temps d’échange en petites équipes ou à deux.****

Revenir à l’intention de lecture.

Découvrir que seront les cauchemars de Martin.

Découvrir ce que Martin fera avec ses cauchemars.

Et toi, peux-tu prendre le contrôle de tes cauchemars? Comment fais-tu?  (R)

	PROLONGEMENT



	Repérer les cauchemars (personnages de l’histoire seulement) dans la forêt (intérieur de couverture)
Lire d’autres histoires d’ogre où l’on retrouve des bottes de sept  lieues comme Le petit poucet (idéalement préalablement à celle-ci)
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