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JEU DE MEMOIRE : COMPLEMENT DE 10
Design : Sabrina Héroux @ Idée de jeu : Sabrina Héroux & Jérbme Proulx

Contenu :
300 cartes de diverses représentations de 0 a 12.

But du jeu
Faire le plus de paires de 10.

Préparation du jeu :
Mélanger les cartes et poser frente (30) cartes a I'envers sur une surface plane.
Mettre le reste en pioche de coté.

Position de départ :
Le joueur qui pige la carte avec la valeur la plus €levée débute la partie. Le
jeu se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre.

Le jeu commence!

Le but de chaque joueur consiste ¢ retourner deux cartes dans le but d'atteindre la valeur

10 que ce soit par addition ou soustraction.

] ® 1
——— . . Huit Douze !
3+4=7 8+2=10 12-2=10

Comment jouer...

. Retourner deux cartes.

. Conserver la paire et la mettre de coté sila somme ou la différence est 10.
. AU besoin, prouver d son adversaire que la somme ou la différence fait 10.
. Retourner les cartes sur la table dans le cas contraire.

Plus de cartes ...
Lorsqu’il n'y a plus aucune paire possible sur la table, le joueur est autorisé a ajouter
des cartes provenant de la pioche pour retourner au nombre de cartes de départ (30).

Fin du jeu
Le gagnant est celui ayant obtenu le nombre de paire requis prédéterminé avant
la partie entre les joueurs afin de gagner.

Variante de jeu pour enfants en bas age
AU besoin, vous pouvez retirer certaines représentations selon I'adge des enfants.
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